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Regional: QUINDÍO 
Centro de formación: COMERCIO Y TURISMO 

Programa de Formación:  TÉCNICO EN DISEÑO E INTEGRACIÓN DE MULTIMEDIA 
Código del programa:  524139 
Versión:  2 
Ficha:  

Competencia a Desarrollar: Diseñar la solución multimedial de acuerdo con el informe de análisis 
de la información recolectada. 

Resultado de Aprendizaje: 
 Elaborar los elementos de la multimedia siguiendo las pautas establecidas en el guion 

técnico.
 Crear el prototipo de la multimedia siguiendo el patrón establecido en el guion, el 

mapa de navegación y el storyboard 
Actividad de aprendizaje: 
 Construir un producto audiovisual aplicando las pautas establecidas en los guiones y en el

storyboard.
 Establecer la estructura del mapa de navegación del producto multimedia que permitirá

integrar los elementos multimediales.

Evidencia:  
Producto: Interfaz grafica. 

Nombre del Aprendiz: _______________________________ No. documento__________ 

Nombre del Instructor: HERNAN JAVIER FIERRO OCAMPO    No. documento 9728001 

Duración de la evaluación:  1 hora 

INSTRUCCIONES PARA EL DILIGENCIAMIENTO: 
Querido Aprendiz. 

En el desarrollo de este instrumento se valorará la comprensión de los principios y las teorías para 
el desarrollo de esta actividad y resultado de aprendizaje, así mismo deberán dar respuestas a las 
preguntas planteadas en este instrumento. ¡Éxitos! 

- Diligencie los datos del aprendiz con tinta negra.
Encontrará un cuestionario el cual debe desarrollar en su totalidad y desarrollarlo individualmente. 
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CUESTIONARIO 

 
A continuación, encontrará un cuestionario, el cual debe diligenciar en su totalidad y una vez 
terminado, enviar la evidencia fotográfica o el archivo en Word, vía correo electrónico al correo 
hjfierro1@misena.edu.co o al grupo de whatsapp del salón: 
 
 

1. ¿Qué es una interfaz gráfica? 
2. ¿En qué productos se utiliza una interfaz gráfica? 
3. ¿Qué tipo de profesionales deben intervenir a la hora de desarrollar una interfaz gráfica? 
4. Realice una búsqueda de una interfaz gráfica y tómele un pantallazo, póngalo de 

ejemplo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
RESULTADOS: Aprobado                       Deficiente  
 
OBSERVACIONES-RECOMENDACIONES 
 
 
 
Ciudad y fecha de aplicación del instrumento:  
 
 
 
 
_______________________ _______________________ 
        Firma del Aprendiz                                                               Firma Instructor                                           
   


